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COMPETENZA
TRAGUARDI CLASSE PRIMA | CLASSE CLASSE TERZA | CLASSE QUARTA CLASSE QUINTA
SECONDA
DISCIPLINE EDUCAZIONE EDUCAZIONE EDUCAZIONE EDUCAZIONE MOTORIA EDUCAZIONE MOTORIA
COINVOLTE MOTORIA MOTORIA MOTORIA
Partecipa Partecipa Formula proposte di | Assume semplici iniziative personali Assume iniziative personali di gioco e
EDUCAZIONE attivamente alle varie | attivamente alle varie | gioco. di gioco e le porta a termine le porta a termine
MOTORIA forme di gioco, forme di gioco,
collaborando con gli collaborando con gli
altri e proponendo altri e proponendo
varianti. varianti.
MUSICA MUSICA MUSICA MUSICA MUSICA
MUSICA Crea musica con il Crea musica con il Usa oggetti e | Assume iniziative personali per Assume iniziative personali per
corpo e con oggetti di | corpo e con oggettidi | strumenti per creare | proporre ritmi, musica, canti e balli proporre ritmi, musica, canti e balli
uso quotidiano. uso quotidiano ritmi
ARTEE ARTE E IMMAGINE ARTE E IMMAGINE ARTE E IMMAGINE ARTE E IMMAGINE ARTE E IMMAGINE
IMMAGINE Crea e produce varie Progetta, organizza e | Progetta, organizza e realizza Progetta, organizza e realizza creazioni

tipologie di prodotti
e rielabora immagini

Crea e produce varie
tipologie di prodotti

realizza creazioni
grafiche o plastiche

creazioni grafiche o plastiche
E tecnologiche

grafiche o plastiche
E tecnologiche




ITALIANO

MATEMATICA

in modo creativo.

ITALIANO

L'allievo partecipa a
scambi comunicativi
con compagni,
offrendo spunti
creativi.

Ha un ruolo
propositivo nel
gruppo.

Si offre per
interpretare ruoli.

Persiste di fronte ad
ostacoli e porta a
termine le attivita.

Prevede eventi ed
ipotizza.

Pone domande e
cerca risposte.

Rielabora testi

MATEMATICA

Individua problemi
legati all’esperienza
concreta e indica
alcune ipotesi di

e rielabora immagini
in modo creativo.

ITALIANO

L'allievo partecipa a
scambi comunicativi
con compagni,
offrendo spunti
creativi.

Ha un ruolo
propositivo nel

gruppo.

Assume ruoli diversi
all'interno del gruppo

Persiste di fronte ad
ostacoli e porta a
termine le attivita.

Prevede eventi ed
ipotizza.

Pone domande e
cerca risposte.

Rielabora testi

MATEMATICA

Individua problemi
legati all’esperienza
concreta e indica
alcune ipotesi di

ITALIANO
Confronta la propria
idea con quella altrui

Coopera con altri nel
lavoro

Assume ruoli diversi
all'interno del gruppo

Assume ruoli di
leadersheep

Persiste di fronte ad
ostacoli e porta a
termine le attivita.

Pone domande e
cerca risposte per
ampliare le proprie
conoscenze

Rielabora testi

MATEMATICA

Individua problemi
legati all’esperienza e
indica alcune ipotesi
di soluzione.

ITALIANO
Confronta e argomenta le proprie
idee e le proprie scelte

Coopera con altri nel lavoro

Assume ruoli diversi all’'interno del
gruppo

Assume ruoli di leadersheep

Trova strategie personali per
superare ostacoli e portare a termine
le attivita

Pone domande e cerca risposte per
ampliare le proprie conoscenze

Rielabora testi

MATEMATICA

ricerca dati per ricavare informazioni
in situazioni relative alla sua
esperienza e li rappresenta in tabelle
e grafici;

Progetta da solo o in gruppo eventi da
proporre alla classe.

ITALIANO
Confronta e argomenta le proprie
idee e le proprie scelte

Coopera con altri nel lavoro
Assume ruoli diversi all’interno del
gruppo

Assume ruoli di leadersheep

Trova strategie personali per superare
ostacoli e portare a termine le attivita

Pone domande e cerca risposte per
ampliare le proprie conoscenze

Rielabora testi

MATEMATICA

ricerca dati per ricavare informazioni
in situazioni relative alla sua
esperienza e li rappresenta in tabelle e
grafici;




STORIA

GEOGRAFIA

soluzione.

Trova soluzioni nuove
a problemi di
esperienza.

Analizza, dasolooi
con i compagni, le
soluzioni ipotizzate e
sceglie quella
ritenuta pil
vantaggiosa

STORIA

Prova ad anticipare
eventi

GEOGRAFIA
Progetta percorsi

soluzione.

Trova soluzioni nuove
a problemi di
esperienza.

Analizza, dasolooi
con i compagni, le
soluzioni ipotizzate e
sceglie quella ritenuta
piu vantaggiosa

STORIA

Ricerca ed organizza
materiali necessari a
ricostruire fatti ed
eventi(storia
personale)

GEOGRAFIA
Progetta percorsi

Costruisce situazioni
problematiche
partendo da dati di
esperienza

Trova soluzioni nuove
a problemi di
esperienza.

Analizza, dasolooi
con i compagni, le
soluzioni ipotizzate e
sceglie quella ritenuta
piu vantaggiosa

STORIA

Ricerca ed organizza
materiali necessari a
ricostruire fatti ed
eventi relativi alle
civilta studiate

Affrontare lo studio
delle civilta lavorando
in situazioni di
apprendimento
cooperativo

GEOGRAFIA

Ricerca ed organizza
materiali necessari
allo studio.

risolve problemi in tutti gli ambiti di
contenuto relativi alla sua esperienza
e descrive il prcedimento seguito.

Analizza, da solo o i con i compagni,
le soluzioni ipotizzate e sceglie quella
ritenuta pil vantaggiosa

STORIA

Ricerca ed organizza materiali
necessari a ricostruire fatti ed eventi
relativi alle civilta studiate

Affrontare lo studio delle civilta
lavorando in situazioni di
apprendimento cooperativo

GEOGRAFIA
Pianifica, organizza, gestisce una
attivita di studio o di funzione.

Individua gli strumenti a disposizione
per portare a termine un compito e
quelli mancanti

risolve problemi in tutti gli ambiti di
contenuto relativi alla sua esperienza
e descrive il prcedimento seguito.

Analizza, da solo o i con i compagni,
le soluzioni ipotizzate e sceglie quella
ritenuta piu vantaggiosa

STORIA

Ricerca ed organizza materiali
necessari a ricostruire fatti ed eventi
relativi alle civilta studiate

Affrontare lo studio delle civilta
lavorando in situazioni di
apprendimento cooperativo

GEOGRAFIA
Pianifica, organizza, gestisce una
attivita di studio o di funzione.




SCIENZE

INGLESE

SCIENZE

Mostra curiosita
verso le situazioni e
gli apprendimenti,
chiede e cerca
spiegazioni

Indaga e descrive le
trasformazioni
naturali del proprio
ambiente.

INGLESE

Recita canzoni e
filastrocche con
sicurezza

Ritaglia Flashcard
utili all'introduzione
del nuovo lessico

SCIENZE

Mostra curiosita
verso le situazioni e
gli apprendimenti,
chiede e cerca
spiegazioni

Indaga e descrive le
trasformazioni
naturali del proprio
ambiente.

SCIENZE

Indaga e descrive
fenomeni ed
esperienze

Pianifica le fasi di un
esperimento

Di una ricerca di un
compito

SCIENZE
Indaga e descrive fenomeni ed
esperienze

Pianifica le fasi di un esperimento
Di una ricerca di un compito

Qualifica situazioni incerte in possibili
impossibili probabili

SCIENZE
Indaga e descrive fenomeni ed
esperienze

Pianifica le fasi di un esperimento
Di una ricerca di un compito

Individua gli strumenti a disposizione
per portare a termine un compito e
quelli mancanti

Qualifica situazioni incerte in possibili
impossibili probabili




