CAMPO D’ESPERIENZA

I DISCORSI E LE PAROLE

	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	
	3 ANNI
	4 ANNI
	5 ANNI

	Il bambino usa la lingua italiana, arricchisce il proprio lessico, comprende parole e discorsi, fa ipotesi sui significati.
Sa esprimere e comunicare agli altri emozioni, sentimenti, argomentazioni attraverso il linguaggio verbale che utilizza in differenti situazioni comunicative. 
Sperimenta rime, filastrocche, drammatizzazioni; inventa nuove parole, cerca somiglianze e analogie tra i suoni e i significati. 

Ascolta e comprende narrazioni, racconta e inventa storie, chiede e offre spiegazioni, usa il linguaggio per progettare attività e per definirne regole.

Ragiona sulla lingua, scopre la presenza di lingue diverse, riconosce e sperimenta la pluralità dei linguaggi, si misura con la creatività e la fantasia.

Si avvicina alla lingua scritta, esplora e sperimenta prime forme di comunicazione attraverso la scrittura, incontrando anche le tecnologie digitali e i nuovi media.
	Pronunciare il proprio nome e quello dei compagni

Denominare oggetti di uso comune

Esprimersi in modo comprensibile

Riferire esperienze e vissuti personali

Ripetere brevi poesie e filastrocche

Comprendere messaggi semplici

Leggere semplici immagini

Mettere in sequenza prima-dopo in un racconto
Usare correttamente semplici riferimenti topologici e temporali (sopra/sotto, dentro/fuori, prima/dopo)

Ampliare progressivamente la struttura della frase
Iniziare ad utilizzare in modo corretto lo strumento grafico

Strappare la carta in piccoli pezzi


	Comunicare con frasi corrette (soggetto/verbo/predicato)

Utilizzare un lessico pertinente all’argomento

Descrivere un proprio elaborato grafico

Memorizzare canti, poesie e filastrocche

Ascoltare e comprendere i discorsi

Rispondere adeguatamente alle domande

Descrivere immagini

Usare i verbi nei tre tempi fondamentali (presente, passato e futuro)

Raccontare una storia rispettando la scansione temporale

Denominare ed individuare personaggi ed ambienti di un racconto

Tracciare segni a cui si attribuiscono significati di scrittura

Acquisire padronanza della motricità fine
Ritagliare immagini in modo approssimativo

Leggere libri illustrati


	Pronunciare correttamente fonemi.

Utilizzare un lessico corretto e specifico

Usare in modo appropriato i vocaboli imparati

Memorizzare canti, poesie e filastrocche sempre più complesse

Compiere classificazioni di parole

Sperimentare trasformazioni di parole in base al genere, numero ed alterazione

Discriminare suoni iniziali e finali delle parole

Ricercare parole in rima

Usare correttamente i riferimenti topologici, temporali e causali (preposizioni, avverbi e congiunzioni)
Eseguire attività con più consegne

Praticare le diverse modalità di interazione verbale (ascoltare, prendere la parola, dialogare, spiegare)

Ripetere un racconto esponendo gli eventi principali e cogliendo il senso globale

Comprendere i legami logici, temporali e causali di un testo

Descrivere caratteristiche fondamentali dei personaggi di un racconto

Analizzare messaggi iconici presenti nell’ambiente

Passare gradualmente dalla lettura dell’immagine alla lettura di simboli e scritte

Affinare la coordinazione oculo-manuale

Ritagliare ed incollare forme

Avere una corretta prensione dello strumento grafico

Compiere prime scritture 

Laboratorio di seconda lingua (se attivato):

Memorizzare nuove parole in una seconda lingua
Presentarsi in una seconda lingua

Imparare a denominare colori in una seconda lingua

Imparare a denominare i numeri in una seconda lingua

Comprendere, riconoscere e nominare le parti del corpo

Imparare alcuni vocaboli relativi alla famiglia

Imparare alcuni vocaboli relativi agli animali

Comprendere, mimare e recitare filastrocche in lingua

Eseguire semplici azioni seguendo comandi nella seconda lingua



CAMPO D’ESPERIENZA:

IL SE’ E L’ALTRO
	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	
	3 ANNI
	4 ANNI
	5 ANNI

	Il bambino gioca in modo costruttivo e creativo con gli altri

Sa argomentare, confrontarsi, sostenere le proprie ragioni con adulti e bambini. 

Sviluppa il senso dell’identità personale,  percepisce le proprie esigenze e i propri sentimenti, sa esprimerli in modo sempre più adeguato. 

Sa di avere una storia personale e familiare, conosce le tradizioni della famiglia, della comunità e le mette a confronto con le altre. 

Riflette, si confronta, discute con gli adulti e con gli altri bambini e comincia a riconoscere la reciprocità di attenzione tra chi parla e chi ascolta.

Pone domande su temi esistenziali e religiosi, sulle diversità culturali, su ciò che è bene o male, sulla giustizia, e ha raggiunto una prima consapevolezza dei propri diritti e doveri, delle regole del vivere insieme. 
Si orienta nelle prime generalizzazioni di passato, presente, futuro e si muove con crescente sicurezza e autonomia negli spazi che gli sono familiari, modulando progressivamente voce e movimento anche in rapporto con gli altri e con le regole condivise. 
Riconosce i più importanti segni della sua cultura e del territorio, le istituzioni, i servizi pubblici, il funzionamento delle piccole comunità e della città. 
	Superare il distacco dalla famiglia

Esprimere i propri bisogni

Riconoscere gli oggetti personali
Esternare i propri stati d’animo

Relazionare con i compagni

Relazionare con gli adulti 

Ascoltare e comunicare con gli altri

Acquisire le prime regole comportamentali

Orientarsi nella routine scolastica

Interagire con i compagni nei giochi di movimento rispettando le regole

Acquisire fiducia nelle proprie capacità espressive

Riconoscere e denominare il proprio contesto familiare

Riconoscere i segni della festa

Saper individuare le norme relative all’utilizzo del semaforo
	Accettare con serenità le diverse situazioni

Esporre i propri stati d’animo utilizzando il canale verbale

Rafforzare lo spirito di amicizia con i compagni

Giocare in modo costruttivo

Rispettare le regole per una civile convivenza

Giustificare le proprie azioni

Partecipare alle conversazioni rispettando il proprio turno

Raccontare di sé e della propria famiglia

Riconoscere le esperienze del passato con quelle del presente

Riconoscere le principali norme delle regole stradali


	Relazionare in modo cooperativo con i compagni

Relazionare e argomentare con gli adulti

Interagire nel gruppo esprimendo verbalmente gusti e preferenze

Controllare i propri stati d’animo

Dimostrare fiducia in se stesso

Rispondere ed intervenire in modo appropriato durante le conversazioni

Portare a termine una consegna

Essere consapevole dell’importanza delle regole assumendo un comportamento corretto e responsabile
Sviluppare un corretto spirito competitivo nel rispetto delle regole del gioco

Riordinare le sequenze di storie (quattro parti)
Conoscere la successione delle festività

Essere consapevole di realtà diverse dalla propria

Rispettare le diversità altrui

Riconoscere la segnaletica stradale essenziale


CAMPO D’ESPERIENZA

IL CORPO E IL MOVIMENTO

	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	
	3 ANNI
	4 ANNI
	5 ANNI

	Il bambino vive pienamente la propria corporeità, ne percepisce il potenziale comunicativo ed espressivo, matura condotte che gli consentono una buona autonomia nella gestione della giornata a scuola.

Riconosce i segnali e i ritmi del proprio corpo, le differenze sessuali e di sviluppo e adotta pratiche corrette di cura di sé, di igiene e di sana alimentazione. 

Prova piacere nel movimento e sperimenta schemi posturali e motori, li applica nei giochi individuali e di gruppo, anche con l’uso di piccoli attrezzi ed è in grado di adattarli alle situazioni ambientali all’interno della scuola e all’aperto. 

Controlla l’esecuzione del gesto, valuta il rischio, interagisce con gli altri nei giochi di movimento, nella danza, nella comunicazione espressiva. 

Riconosce il proprio corpo, le sue diverse parti e rappresenta il corpo fermo e in movimento. 


	Muoversi autonomamente nella sezione

Utilizzare i servizi igienici autonomamente

Mangiare senza l’intervento dell’adulto

Controllare gli schemi motori generali

Portare a termine un’attività libera o guidata
Riconoscere le principali parti del corpo

Denominare le principali parti del corpo

Disegnare la figura umana (uomo girino)

Comporre e scomporre la figura umana divisa in tre parti


	Essere autonomo nella routine quotidiana

Assumere un comportamento corretto a tavola

Rispettare le regole presenti nella scuola

Coordinare globalmente il proprio corpo

Orientarsi all’interno della scuola

Variare il movimento in relazione ai limiti spaziali

Utilizzare diverse espressioni non verbali
Rappresentare la figura umana completa

Comporre e scomporre la figura umana in quattro parti

	Raggiungere una buona autonomia nella gestione della giornata scolastica

Rispettare le regole di un’attività motoria

Approcciarsi positivamente ad una corretta alimentazione

Comprendere gli aspetti e gli elementi che influiscono sul benessere/malessere  del corpo

Usare in modo efficace la mimica facciale e il linguaggio del corpo
Acquisire padronanza e coordinamento della motricità globale

Mantenere l’equilibrio in situazioni statiche e dinamiche

Coordinarsi con i compagni nelle attività di movimento (es. staffette, danze, drammatizzazioni)

Osservare, riconoscere e descrivere le qualità del corpo

Disegnare la figura umana vestita

Comporre e scomporre la figura umana in sei parti

Disegnare la figura umana di profilo

Disegnare la figura umana in movimento


CAMPO D’ESPERIENZA

IMMAGINI, SUONI, COLORI

	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	
	3 ANNI
	4 ANNI
	5 ANNI

	Il bambino comunica, esprime emozioni, racconta, utilizzando le varie possibilità che il linguaggio del corpo consente. 

Inventa storie e sa esprimerle attraverso la drammatizzazione, il disegno, la pittura e altre attività manipolative; utilizza  materiali e strumenti, tecniche espressive e creative;  esplora le potenzialità offerte dalle tecnologie. 

Segue con curiosità e piacere spettacoli di vario tipo (teatrali, musicali, visivi, di animazione…);  sviluppa interesse per l’ascolto della musica e per la fruizione di opere d’arte.

Scopre il paesaggio sonoro attraverso attività di percezione e produzione musicale utilizzando voce, corpo e oggetti.

Sperimenta e combina elementi musicali di base, producendo semplici sequenze sonoro-musicali.
Esplora i primi alfabeti musicali, utilizzando anche i simboli di una notazione informale per codificare i suoni percepiti e riprodurli.


	Utilizzare il corpo per esprimere situazioni e sentimenti

Utilizzare varie tecniche espressive sviluppando la manualità

Manipolare materiali diversi utilizzandoli per realizzare semplici forme

Riconoscere i colori primari

Denominare i colori primari

Tracciare segni e attribuirgli un significato
Realizzare campiture coprendo tutti gli spazi

Riprodurre posture proposte

Eseguire andature in base al ritmo proposto
Discriminare i suoni presenti nell’ambiente

Intonare facili canzoni

Produrre suoni con il corpo
	Riconoscere ed utilizzare linguaggi non verbali

Manipolare materiali dando un significato ai soggetti realizzati

Riconoscere i colori complementari

Denominare i colori complementari

Colorare rispettando i contorni delle immagini
 Disegnare rispettando i colori reali

Riprodurre graficamente gli elementi di un’esperienza

Mimare situazioni reali o inventate

Eseguire semplici ritmi musicali utilizzando il corpo

Distinguere le possibilità sonore ed espressive della voce

Riprodurre ritmi ascoltati

Distinguere la provenienza di un suono prodotto da uno strumento musicale


	Utilizzare il linguaggio per esprimere lo stato d’animo dei personaggi

Sviluppare l’immaginazione e la fantasia

Manipolare materiali plastici in modo creativo

Comunicare un  messaggio attraverso la produzione grafica

Utilizzare adeguatamente diverse tecniche grafico pittoriche

Riconoscere delle semplici prospettive

Riprodurre elementi dal vero

Utilizzare le sfumature di una gradazione (seriazione di quattro campiture)
Descrivere che cosa è rappresentato in un’opera

Partecipare attivamente a drammatizzazioni

Intonare canzoni calibrando l’intensità della voce

Utilizzare oggetti per riproduzioni sonore

Denominare alcuni strumenti musicali

Associare il suono allo strumento utilizzato

Eseguire semplici sequenze musicali

Utilizzare simboli, informali e formali, per codificare e riprodurre i suoni percepiti


CAMPO D’ESPERIENZA

LA CONOSCENZA DEL MONDO

	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

	
	3 ANNI
	4 ANNI
	5 ANNI

	Il bambino raggruppa e ordina oggetti e materiali secondo criteri diversi, ne identifica alcune proprietà, confronta e valuta quantità; utilizza simboli per registrarle; esegue misurazioni usando strumenti alla sua portata. 
Sa collocare le azioni quotidiane nel tempo della giornata e della settimana.

Riferisce correttamente eventi del passato recente; sa dire cosa potrà succedere in un futuro immediato e prossimo.

Osserva con attenzione il suo corpo, gli organismi viventi e i loro ambienti, i fenomeni naturali, accorgendosi dei loro cambiamenti.
Si interessa a macchine e strumenti tecnologici, sa scoprirne le funzioni e i possibili usi.
Ha familiarità sia con le strategie del contare e dell’operare con i numeri sia con quelle necessarie per eseguire le prime misurazioni di lunghezze, pesi, e altre quantità.
Individua le posizioni di oggetti e persone nello spazio, usando termini come avanti/dietro, sopra/sotto, destra/sinistra, ecc;  segue correttamente un percorso sulla base di indicazioni verbali.
	Eseguire associazioni in base al colore

Riconoscere il cerchio

Denominare il cerchio

Riprodurre il cerchio

Seriare fino a tre elementi

Comprendere la scansione della giornata

Individuare le caratteristiche di materiali e di fenomeni (duro/molle, liscio/ruvido, caldo/freddo)

Formare semplici insiemi

Utilizzare lo spazio in riferimento ai concetti topologici (dentro/fuori, sopra/sotto)

Eseguire un percorso definito


	Riconoscere e denominare le qualità sensoriali dei materiali

Classificare oggetti ed immagini in base a caratteristiche date

Riconoscere le forme geometriche essenziali (quadrato, triangolo)

Seriare fino a quattro elementi 

Realizzare algoritmi (due soggetti)

Riordinare in sequenza immagini relative ad esperienze (tre parti)

Individuare relazioni causa ed effetto in situazioni di vita pratica

Utilizzare simboli per rappresentare il tempo meteorologico

Rappresentare situazioni quantitative con quattro elementi

Effettuare corrispondenze biunivoche con tre elementi

Riconoscere graficamente le relazioni spaziali (dentro/fuori, sopra/sotto, alto/basso, lungo/corto)

Compiere percorsi motori sulla base di indicazioni verbali

Individuare graficamente percorsi (quali tra tre percorsi porta alla  meta)


	Raggruppare e classificare in base a criteri dati

Raggruppare utilizzando il concetto di inclusione e di esclusione

Seriare fino a cinque elementi

Realizzare algoritmi (tre soggetti)

Nominare e riprodurre forme geometriche (quadrato, triangolo, rettangolo)

Utilizzare semplici forme di registrazione dei dati

Cogliere differenze (quattro differenze tra due immagini comparate)

Cogliere uguaglianze (tra cinque soggetti trovare quello uguale al modello dato)

Individuare graficamente percorsi (il percorso più breve su tre possibilità)

Comprendere la scansione della settimana

Riordinare in sequenza immagini relative ad esperienze (quattro parti)

Usare i sensi per ricavare informazioni e conoscenze

Rielaborare informazioni attraverso forme di registrazione

Formulare e verificare previsioni ed ipotesi
Denominare i componenti del computer

Accendere e spegnare il computer

Acquisire un coordinamento oculo-manuale per l’utilizzo del mouse

Saper utilizzare alcuni programmi

Utilizzare la tastiera per comporre semplici scritte

Operare confronti e mettere in relazione numero e quantità

Rappresentare situazioni quantitative con sei elementi

Riconoscere e riprodurre numeri (fino a 10)

Riconoscere e riprodurre simboli (+/ -/ =)

Riconoscere graficamente le relazioni spaziali (davanti/dietro, vicino/lontano, destra/sinistra)

Utilizzare correttamente lo spazio grafico per rappresentare sé, gli altri e gli oggetti

Organizzare e ricostruire simbolicamente percorsi




